
 
 
 

 

 
     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

CUỘC THI THỬ THÁCH SÁNG TẠO XÃ HỘI 
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GIỚI THIỆU CUỘC THI 

 
 

I. GIỚI THIỆU CHUNG 

 

 
Vietnam Social Innovation Challenge 2018 (Thử thách sáng tạo xã hội Việt Nam 2018), với chủ đề năm 

2018: Khởi nghiệp sáng tạo và Phát triển nghề nghiệp cho thanh niên, là chương trình nhằm tìm kiếm, 

hỗ trợ ươm tạo các sáng kiến khởi nghiệp xã hội giải quyết các vấn đề xã hội, môi trường và kinh tế cấp 

bách của Việt Nam. Đồng thời, dự án còn hướng đến việc nhằm truyền cảm hứng cho những người trẻ 

niềm đam mê và hỗ trợ thanh niên tìm kiếm việc làm tốt hơn và khởi nghiệp thành công trong bối cảnh nền 

kinh tế cạnh tranh, hội nhập. 

 
Thử thách Sáng tạo xã hội Việt Nam 2018 được tổ chức trong sự chủ trì của: 

 Phòng Thương mại và Công nghiệp Việt Nam (VCCI)

 Microsoft

 Trường Đại học Ngoại thương

Cuộc thi được thực hiện bởi: 

 Khu Công nghệ phần mềm (ITP) - Trường Đại học Quốc gia TP Hồ Chí Minh

 Trung tâm Sáng tạo và Ươm tạo FTU (FIIS) và Enactus FTU Hà Nội - Trường Đại học Ngoại thương

 Trường Cao đẳng Công nghiệp Huế

Mục tiêu: 

1. Nâng cao nhận thức của xã hội, đặc biệt là giới trẻ về tầm quan trọng của Sáng tạo xã hội; đồng 

thời khuyến khích người trẻ góp sức cho cộng đồng thông qua hành động doanh nhân. 

2. Đưa các dự án Sáng tạo xã hội tiềm năng chạy trong thực tế thông qua các chương trình tập huấn 

chuyên sâu được cung cấp cùng với các gói hỗ trợ chuyên môn và tài chính. 

3. Tìm kiếm và ươm mầm các nhà lãnh đạo doanh nghiệp tương lai thông qua các hoạt động huấn 

luyện kĩ năng và xây dựng mối quan hệ hợp tác với các doanh nghiệp và chuyên gia. 

4. Góp phần mang đến những giải pháp bền vững trong việc nâng cao chất lượng sống của người 

dân Việt Nam. 

5. Cung cấp các kỹ năng nghề nghiệp cần thiết cho các bạn trẻ đang tìm kiếm việc làm, phát triển 

nghề nghiệp hoặc muốn khởi sự kinh doanh; 

6. Giới thiệu khoa học máy tính và cập nhật các kỹ năng công nghệ thông tin để hỗ trợ thanh niên, 

doanh nhân trẻ, lao động trong các DNVVN cải thiện năng lực làm việc, khả năng cạnh tranh 

trong thị trường lao động; 

 

 



  

 

 

II. ĐỐI TƯỢNG DỰ THI 

Đối tượng dự thi: Sinh viên cao đẳng và đại học trên toàn quốc 

Nhóm dự thi: 

 Nhóm 03 người, thành viên là sinh viên cao đẳng và đại học trên toàn quốc.

 Nếu tổ chức/ nhóm dự thi đã đăng kí giấy phép kinh doanh thì thời gian hoạt động phải dưới

 3 năm tính từ thời điểm tham gia cuộc thi 
 

 

Dự án dự thi: 

 Các ý tưởng/dự án cần hướng đến việc giải quyết bền vững những vấn đề xã hội cụ thể thông 

qua việc vận dụng sáng tạo các nguồn lực. Các ý tưởng/dự án cần có tính khả thi và tính 

thương mại hóa.

 Đối với lĩnh vực khoa học công nghệ, khuyến khích các đội thi đã có sản phẩm mẫu. Khuyến 

khích các dự án về nông nghiệp.

 

 
III. CÁCH THỨC DỰ THI 

 Mọi thông tin chính thức về cuộc thi được đăng tải trên website Thanhnienvietnam.net và

fiis.edu.vn 

 Các đội thi đăng kí dự thi sử dụng đơn online trên website Thanhnienvietnam.net.vn hoặc

fiis.edu.vn (mẫu đơn online được đính kèm trong phụ lục 1 của tài liệu) 

 

 Các cá nhân tham gia dự thi theo 2 hình thức:

- Đăng kí theo đội nhóm 3 người đã lập sẵn từ trước 

- Đăng kí theo cá nhân để Ban Tổ chức ghép đội cùng các thành viên cá nhân khác 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

THỂ LỆ & 

HÌNH THỨC THI 



 

 

VÒNG 1: 

Vòng 1 được bắt đầu từ ngày 18/08/2018 với sự kiện launching tại thành phố Hồ Chí Minh. Tại sự kiện 

launching này, đại diện của Microsoft Việt Nam và Phòng Thương mại và Công nghiệp Việt Nam (VCCI) 

sẽ giới thiệu về cuộc thi cũng như mục tiêu của cuộc thi. Trong sự kiện này, các chuyên gia hàng đầu trong 

lĩnh vực Sáng tạo Khởi nghiệp sẽ cùng nhau thảo luận về cơ hội, thử thách và xu hướng trong lĩnh vực 

Sáng tạo khởi nghiệp tại Việt Nam. Sau buổi tọa đàm, người tham dự có cơ hội tham gia các workshop trải 

nghiệm với chính các diễn giả và trực tiếp thảo luận sâu về các vấn đề liên quan đến khởi nghiệp, sáng tạo 

xã hội và định hướng nghề nghiệp trong lĩnh vực Sáng tạo Khởi nghiệp. Buổi launching tại Hà Nội 

(25/08/2018) và Huế (28/08/2018) cũng sẽ được tổ chức với với mô hình tương tự. 

Tại vòng 1, các đội thi hoặc các cá nhân sẽ đăng kí tham gia cuộc thi thông qua form đăng kí online được 

tích hợp trên website Thanhnienvietnam.net.vn. Trong form online này, các đội thi và các cá nhân sẽ được 

yêu cầu đăng kí đầy đủ thông tin giới thiệu về thành viên, mô hình kinh doanh và tác động xã hội mà dự án 

hướng đến. Chi tiết mẫu đơn dự kiến được bao gồm trong phụ lục 1 của tài liệu. 

Thông tin về đội thi và dự án đăng kí sẽ được tích hợp trên một hệ thống quản trị dữ liệu chung. Sau giai 

đoạn nhận đơn, các dự án này sẽ được gửi đến các giám khảo để đánh giá cho điểm. Các giám khảo sẽ làm 

việc độc lập và làm việc online, sử dụng một form chấm online có sẵn. Để đảm bảo tính công bằng, mỗi đề 

án sẽ được chấm bởi hai giám khảo và điểm đề án sẽ lấy trung bình. Tiêu chí chấm điểm sẽ bao gồm: 

1. Tính xã hội của dự án (30%) 

2. Mô hình kinh doanh của dự án (30%) 

3. Khả năng vận hành dự án (25%) 

4. Tính ứng dụng CNTT (cloud technology) để tăng sự sáng tạo và hiệu quả hoạt động (10%) 

5. Điểm thưởng (5%) 

(Chi tiết về tiêu chí chấm đã được bao gồm trong phụ lục 2 của tài liệu) 

Đồng thời, để nhằm khuyến khích sự tham gia của sinh viên các trường Cao đẳng, BTC thực hiện: 

1. Hỗ trợ ghép đội. 

Đơn đăng kí cá nhân sẽ được giới thiệu. Trong đơn đăng kí cá nhân, các cá nhân mong muốn tham gia 

cuộc thi nhưng chưa tìm được đội sẽ cần điền thông tin chi tiết về bản thân, điểm mạnh, điểm yếu, nhu cầu 

và mong muốn của bản thân. BTC sau đó sẽ dựa theo yêu cầu của các thi sinh và thực hiện quá trình ghép 

đội. 

2. Hỗ trợ chuyên môn từ đầu cho các đội thi có sinh viên cao đẳng. 

Các đội thi có từ 2 đến 3 sinh viên cao đẳng trở lên sẽ được BTC hỗ trợ kết nối với cố vấn tại các 

workshop của cuộc thi và nhận được sự hỗ trợ chuyên môn trực tiếp tại các workshop trong vòng đơn. 

3. Hỗ trợ cho các đội thi không lọt top 24 tại khu vực miền Trung 

- Các đội thi có dự án có triển vọng nhưng chưa đủ tiêu chuẩn lọt top 24 tại khu vực miền Trung sẽ được 

hỗ trợ đào tạo về khoa học máy tính và các kỹ năng phát triển nghề nghiệp. 

 

 

 



 

 

VÒNG 2: 

Top 24 của cuộc thi sẽ nhận được buổi tập huấn đầu tiên tại workshop 01 với chủ đề Nâng cao kĩ năng 

thuyết trình và hướng dẫn Xây dựng mô hình kinh doanh. Buổi workshop đươc tổ chức với mục đích nâng 

cao kĩ năng thuyết trình dự án - vốn là một kĩ năng còn yếu của nhiều đội thi, đồng thời, dưới sự giảng dạy 

của các chuyên gia và diễn giả hàng đầu, các đội thi có kiến thức chắc chắn hơn về xây dựng mô hình kinh 

doanh và phát triển kế hoạch kinh doanh, từ đó cải thiện chất lượng đề án của mình. 

Tại vòng 2, các thí sinh sẽ cần nộp về 01 bản chi tiết đề án kinh doanh của dự án. Bản đề án kinh doanh 

này sẽ được gửi đến các giám khảo trước buổi thuyết trình. Tại buổi thuyết trình, các đội thi trực tiếp 

thuyết trình dự án trước hội đồng ban giám khảo. Các đội thi sẽ có 05 - 07 phút thuyết trình về dự án của 

mình và 10 phút hỏi đáp với hội đồng giám khảo. Các giám khảo sẽ trực tiếp cho điểm các đội thi dựa vào 

bản đề án kinh doanh chi tiết và phần thể hiện của các đội thi tại buổi thuyết trình. 

Tiêu chí chấm điểm và form chấm được bao gồm trong phụ lục 2 của tài liệu. 

VÒNG 3: 

Trong vòng ba, top 12 của cuộc thi sẽ nhận được tham gia các chương trình tập huấn nâng cao hơn với hai 

buổi workshop. Buổi workshop đầu tiên với hai chủ đề Đánh giá tác động xã hội của dự án và Ứng dụng 

công cụ của Microsoft trong quản trị và vận hành dự án kinh doanh được tổ chức nhằm hướng dẫn các đội 

thi các phương pháp đánh giá tác động xã hội của dự án chính xác và đầy đủ, từ đó có thể nâng cao tác 

động xã hội của dự án; đồng thời, các đội sẽ nhận được sự hướng dẫn trực tiếp từ các chuyên gia từ 

Microsoft trong việc sử dụng thành thạo các công cụ của Microsoft để có thể quản trị dự án hiệu quả hơn. 

Nhận biết rằng Nhân sự và Tài chính là hai vấn đề nổi cộm trong mọi startup hay doanh nghiệp vừa và 

nhỏ, buổi workshop với chủ đề xây dựng kế hoạch Tài chính và Nhân sự được tổ chức nhằm cung cấp cho 

các đội kiến thức nền tảng chắc chắn về nhân sự và tài chính, từ đó hỗ trợ các đội có sự chuẩn bị tốt nhất 

cho việc phát triển dự án khởi nghiệp trong tương lai. 

Tương tự như vòng 2, tại vòng 3, các đội thi sẽ tiếp tục thuyết trình dự án của đội trước hội đồng ban giám 

khảo. Các giám khảo sẽ trực tiếp cho điểm các đội thi và top 06 vào vòng 4 sẽ được chọn dựa trên số điểm 

trung bình từ các giám khảo. 

(Tiêu chí chấm điểm và form chấm được bao gồm trong phụ lục 2 của tài liệu.) 

VÒNG 4: 

Ngay sau vòng 3, top 6 toàn quốc sẽ được kết nôi với các cố vấn riêng của mình trong buổi kết nối cố vấn. 

Các cố vấn riêng cho từng đội sẽ giúp đỡ các đội nâng cao chất lượng đề án tốt nhất nhằm chuẩn bị cho 

vòng chung kết Toàn quốc. 

Tại đêm Chung kết toàn quốc, các đội thi sẽ phải trải qua ba phần thi: 

Phần 1: Thuyết trình 

Tại phần thi này, các đội thi sẽ lần lượt thuyết trinh về dự án kinh doanh của đội và trả lời các câu hỏi từ 

giám khảo. Các giám khảo sẽ trực tiếp cho điểm sử dụng form chấm có sẵn. 

Phần 2: Tranh biện 

Tại phần thi này, các đội thi sẽ lần lượt được ghép cặp và phản biện với nhau trong thời gian 10 phút. Sau 

thời gian phản biện, các đội thi tiếp tục lần lượt trả lời câu hỏi của ban giám khảo. Các giám khảo trực tiếp 

cho điểm sử dụng form chấm có sẵn. 



 

 

Giải nhất, nhì và ba sẽ được chọn dựa trên số điểm tổng hợp của hai phần thi. Kết thúc cuộc thi, ngoài giải 

thưởng được trao tại cuộc thi, các dự án đạt giải sẽ được hỗ trợ ươm tạo tại các vườn ươm khởi nghiệp ở 3 miền 

(miền Bắc: Trung tâm Sáng tạo và Ươm tạo (FIIS) - Trường Đại học Ngoại Thương; miền Trung: Vườn ươm 

doanh nghiệp Đà Nẵng; miền Nam: Khu Công nghệ phần mềm (ITP) - Trường Đại học Quốc gia TP Hồ Chí 

Minh), thời gian ươm tạo theo quy định của từng vườn ươm.   

(Tiêu chí chấm điểm và form chấm được bao gồm trong phụ lục 2 của tài liệu.) 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TIMELINE 

CHƯƠNG TRÌNH 



 

 

 

THỜI GIAN MÔ TẢ CHI TIẾT MỤC ĐÍCH 

 

 

 

 
10/04/2018 - 

14/07/2018 

 

 

 
 
Kế hoạch tổ chức và nội dung 

chương trình 

 

- Nội dung chương trình 

- Kế hoạch thực hiện 

- Tài trợ tài chính & chuyên 

môn 

- Thông báo mở đơn 

 

 
-Kế hoạch thực hiện 

-Thông báo mở đơn 

-Tài trợ tài chính và 

chuyên môn 

VÒNG  ĐƠN 

18/08/2018 - 12/10/2018 

 

 

 

 

 
18/08/2018 - 

12/10/2018 

 

 

 
 

- Thông báo mở đơn online 

chính thức của chương trình 

trên website 

Thanhnienvietnam.net 

 
 

- Các đội thi đăng kí dự thi 

sử dụng đơn online trên 

website 

Thanhnienvietnam.net.vn 

(mẫu đơn online được đính 

kèm trong phụ lục 1 của tài 

liệu) 

 

 

 

 

 
 

- 210 đơn toàn quốc 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

18/08/2018 

 

 

 

 

 

 

 

 

Khai mạc tại Hồ Chí Minh 

- Sự kiện launching tại HCM: 

+ Giới thiệu cuộc thi 

+ Tọa đàm về hướng nghiệp 

trong lĩnh vực Khởi nghiệp 

sáng tạo 

+ Workshop tư vấn trực tiếp 

theo format “flash 

mentoring” tại sự kiện giữa 

người tham gia và diễn giả 

* flash mentoring là phiên 

cố vấn trong thời gian ngắn 

(30 - 40phut) giữa diễn giả 

trong vai trò cố vấn và 6 - 8 

 

 

 

 

 

 

 
- 20 báo đài tham gia đưa 

tin 

- 300 người tham dự 



 

 

 
  người tham dự.  

  - Sự kiện launching tại Hà 

Nội: 

 

  + Giới thiệu cuộc thi  

  + Tọa đàm về hướng nghiệp 

trong lĩnh vực Khởi nghiệp 

sáng tạo 

 

 

 

 

 

25/08/2018 

 

 

 

 

Khai mạc tại Hà Nội 

+ Workshop tư vấn trực tiếp 

theo format “flash 

mentoring” tại sự kiện giữa 

người tham gia và diễn giả 

 

 

- 20 báo đài tham gia đưa 

tin 

   - 300 người tham dự 

  * flash mentoring là phiên 

cố vấn trong thời gian ngắn 

(30 – 40 phút) giữa diễn giả 

trong vai trò cố vấn và 6 - 8 

người tham dự. 

 

 

 
28/08/2018 

 

Khai mạc tại tại Huế 

- Sự kiện launching tại Huế: 

+ Giới thiệu cuộc thi 

+ Tọa đàm về hướng nghiệp 

trong lĩnh vực Khởi nghiệp 

sáng tạo 

+ Workshop tư vấn trực tiếp 

theo format “flash 

mentoring” tại sự kiện giữa 

người tham gia và diễn giả 

* flash mentoring là phiên cố 

vấn trong thời gian ngắn (30 

– 40 phút) giữa diễn giả trong 

vai trò cố vấn và 6 - 8 người 

tham dự. 

 

- 5 báo đài tham gia đưa 

tin 

- 300 người tham dự 

 
12/10/2018 

Công bố kết quả top 24 đội thi toàn quốc vào vòng tiếp theo 

Tiêu chí chấm cho vòng 1 được đính kèm trong phụ lục 2 của tài liệu. 

VÒNG 2 



 

 

17/10/2018 - 03/11/2018 
 

24/10/2018 

 

Workshop training tại Hà Nội, 

Huế và Hồ Chí Minh 

Workshop về kĩ năng thuyết 

trình và Xây dựng mô hình 

kinh doanh 

Các thí sinh nâng cao kĩ 

năng thuyết trình và có 

kiến thức chắc chắn về 

xây dựng mô hình kinh 

doanh 

 

 
 

03/11/2018 

 

 
 

Thuyết trình dự án 

Các thí sinh trực tiếp thuyết 

trình dự án của mình trước 

hội đồng ban giám khảo 

 

 
04/11/2018 

Công bố top 12 đội thi xuất sắc nhất toàn quốc 

Tiêu chí chấm cho vòng2 được đính kèm trong phụ lục 2 của tài liệu. 

VÒNG 3 

04/11/2018 - 25/11/2018 

 

 

 

 
10/11/2018 

 

 

 

Workshop training 02 tại Hà 

Nội, Huế và Hồ Chí Minh 

 

Workshop về đánh giá tác 

động xã hội của dự án và ứng 

dụng công cụ microsoft trong 

quản trị và vận hành dự án 

kinh doanh. 

Các thí sinh nâng cao kiến 

thức về Sáng tạo xã hội và 

Đánh giá tác động xã hội 

cũng như cải thiện khả 

năng ứng dụng công cụ 

online/phần mềm của 

Microsoft 

 

 

 
17/11/2018 

 

 
Workshop training 03 tại Hà 

Nội, Huế và Hồ Chí Minh 

 

 
Workshop về Xây dựng kế 

hoạch tài chính và Nhân sự 

Các thí sinh nâng cao kiến 

thức về xây dựng kế 

hoạch tài chính và nhân 

sự từ đó hoàn thiện dự án 

của mình 

 

 
 

24/11/2018 

 

 
 

Thuyết trình dự án 

Các thí sinh trực tiếp thuyết 

trình dự án của mình trước 

hội đồng ban giám khảo 

 

 
25/11/2018 

Công bố top 06 toàn quốc 

Tiêu chí chấm cho vòng 3 được đính kèm trong phụ lục 2 của tài liệu. 



 

 

VÒNG 4 

26/11/2018 - 22/12/2018 

 

01/12/2018 

 

Mentor-mentee matching 

 

Buổi kết nối các đội thi với 

các cố vấn 

cố vấn phù hợp với lĩnh 

vực và tiến độ của dự án. 

Các cố vấn sẽ hỗ trơ các 

đội thi đến chung kết 

 
22/12/2018 

 
Chung kết toàn quốc. 

 
- 23 báo đài tham gia đưa 

tin 

- 200 người tham dự 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

KẾ HOẠCH THỰC HIỆN 



 

 

 

 

 
 

VÒNG SỰ KIỆN THỜI GIAN & ĐỊA 

ĐIỂM 

(dự kiến) 

TIMELINE CHUNG CỦA CHƯƠNG 

TRÌNH 

DIỄN GIẢ DỰ KIẾN 

VÒNG ĐƠN 
 

 

 

 

 

Launching tại 

thành phố Hồ 

Chí Minh 

 

 

 

 

 
18/08/2018 

1. Giới thiệu buổi launching, giới thiệu 

chương trình VSIC 2018 

2. Đại diện Microsoft phát biểu 

3. Đại điện Phòng Thương mại và Công 

nghiệp Việt Nam (VCCI) phát biểu 

4. Đại diện Trường Đại học Quốc gia TP Hồ 

Chí Minh phát biểu 

5. Tọa đàm về Hướng nghiệp trong lĩnh vực 

Sáng tạo Khởi nghiệp 

6. Workshop thảo luận 

7. Bế mạc 

 

 

 

 

- Đại diện Microsoft (TBU) 

- Đại diện phòng Thương mại và Công nghiệp Việt 

Nam (TBU) 

- Đại diện Trường Đại học Quốc gia TP Hồ Chí Minh 

- Diễn giả phiên tọa đàm: Trường Đại học Quốc gia TP 

Hồ Chí Minh đề xuất 

 



 

 

 

 

 

 

 
Launching tại 

Hà Nội 

 

 

 

 

25/08/2018 

BKUP Co-working 

space 

1. Giới thiệu buổi launching, giới thiệu 

chương trình VSIC 2018 

2. Đại diện Microsoft phát biểu 

3. Đại điện Phòng Thương mại và Công 

nghiệp Việt Nam (VCCI) phát biểu 

4. Đại diện Đại học Ngoại Thương phát biểu 

5. Tọa đàm về Hướng nghiệp trong lĩnh vực 

Sáng tạo Khởi nghiệp 

6. Workshop thảo luận 

- Đại diện Microsoft (TBU) 

- Đại diện phòng Thương Mại và Công nghiệp Việt 

Nam (TBU) 

- Đại diện Trường Đại học Ngoại Thương 

- Diễn giả phiên tọa đàm: Trường Đại học Ngoại 

thương 



 

 

 

 
   7. Bế mạc  

 

 
Launching 

tại Huế 

28/08/2018 1. Giới thiệu buổi launching, giới thiệu 

chương trình VSIC 2018 

2. Đại diện Microsoft phát biểu 

3. Đại điện Phòng Thương mại và Công 

nghiệp Việt Nam (VCCI) phát biểu 

4. Đại diện Trường Cao đẳng Công nghiệp Huế 

phát biểu 

5. Tọa đàm về Hướng nghiệp trong lĩnh vực 

Sáng tạo Khởi nghiệp 

6. Workshop thảo luận 

- Đại diện Microsoft (TBU) 

- Đại diện phòng Thương Mại và Công nghiệp Việt 

Nam (TBU) 

- Đại diện Trường Cao đẳng Công nghiệp Huế 

- Diễn giả phiên tọa đàm: Trường Cao đẳng công 

nghiệp Huế đề xuất 

 
Chấm điểm đề 

án 

12/10 - 16/10/2018 Các đề án sẽ được gửi đến các giám khảo. Các 

giám khảo sẽ cho điểm đề án sử dụng form 

chấm online và tiêu chí chấm điểm từ BTC 

cuộc thi. Để đảm bảo tính công bằng, mỗi đề 

án sẽ được chấm bởi hai giám khảo và điểm đề 

án sẽ lấy trung bình 

 Trường Đại học Ngoại thương, Trường Đại học Quốc gia 

TP Hồ Chí Minh, Trường Cao đẳng công nghiệp Huế đề 

xuất thành viên ban giám khảo  

 
TOP 24 SÁNG KIẾN TOÀN QUỐC 

    HUẾ: Trường Cao đẳng công nghiệp Huế đề xuất 



 

 

 

 

VÒNG 2 + 

VÒNG 3 

WORKSHOP 1 24/10/2018 tại Hà Nội, 

Huế và Hồ Chí Minh 

1. Hướng dẫn kĩ năng thuyết trình 

2. Xây dựng mô hình kinh doanh 

- Xác định ý tưởng kinh doanh 

HÀ NỘI: Trường Đại học Ngoại thương đề xuất 

HCM: Trường Đại học Quốc gia TP Hồ Chí Minh đề 

xuất 

   
- Nghiên cứu thị trường, khách hàng 

  HUẾ: Trường Cao đẳng công nghiệp Huế đề xuất 

   
- Lập kế hoạch kinh doanh 

 

     

 
VÒNG 

THUYẾT 

TRÌNH 1 

03/11/2018 tại Hà Nội, 

Huế và Hồ Chí 

Minh 

Hội đồng giám khảo sẽ đánh giá các sáng kiến 

và chọn ra top 12 toàn quốc. 

HÀ NỘI: Trường Đại học Ngoại thương đề xuất 

 HCM: Trường Đại học Quốc gia TP Hồ Chí Minh đề 

xuất 

    HUẾ: Trường Cao đẳng công nghiệp Huế đề xuất 

  

 
 

WORKSHOP 2 

 
 

10/11/2018 tại Hà Nội, 

Hồ Chí Minh và 

Huế 

1. Công cụ đánh giá và định lượng tác động xã 

hội của dự án 

2. Gọi vốn cho dự án 

HÀ NỘI: Trường Đại học Ngoại thương đề xuất 

HCM: Trường Đại học Quốc gia TP Hồ Chí Minh đề 

xuất 

    HUẾ: Trường Cao đẳng công nghiệp Huế đề xuất 

  

 
WORKSHOP 3 

 
17/11/2018 tại Hà Nội, 

Huế và Hồ Chí Minh 

1. Xây dựng kế hoạch tài chính cho dự án khởi 

nghiệp 

2. Xây dựng kế hoạch nhân sự cho dự án khởi 

nghiệp 

HÀ NỘI: Trường Đại học Ngoại thương đề xuất 

 
 HCM: Trường Đại học Quốc gia TP Hồ Chí Minh đề 

xuất 

HUẾ: Trường Cao đẳng công nghiệp Huế đề xuất 



 

 

 

 
 

VÒNG 

THUYẾT 

TRÌNH 2 

24/11/2018 tại Hà Nội, 

Huế và Hồ Chí Minh 

Hội đồng giám khảo sẽ đánh giá các sáng kiến 

thông qua các phần thi trực tiếp của các thí 

sinh và chọn ra top 06 toàn quốc 

HÀ NỘI: Trường Đại học Ngoại thương đề xuất 

 
 HCM: Trường Đại học Quốc gia TP Hồ Chí Minh đề 

xuất 

HUẾ: Trường Cao đẳng công nghiệp Huế đề xuất 

VÒNG 4 Mentor- mentee 

matching 

 
Các đội thi được kết nối cố vấn phù hợp với 

lĩnh vực và tiến độ của dự án. Các cố vấn sẽ 

hỗ trơ các đội thi đến Chung kết 

HÀ NỘI: Trường Đại học Ngoại thương đề xuất 

 HCM: Trường Đại học Quốc gia TP Hồ Chí Minh đề 

xuất 

HUẾ: Trường Cao đẳng công nghiệp Huế đề xuất 

 
Chung kết toàn 

quốc 

22/12/2018 tại Hồ Chí 

Minh 

1. Khai mạc 

2. Phát biểu của đại diện Microsoft 

 

- Đại diện VCCI (TBU) 

   
3. Phát biểu của đại diện VCCI - Đại diện Microsoft (TBU) 

   
4. Phát biểu của đại diện Đại học Quốc 

gia TP Hồ Chí Minh 

- Đại diện Đại học Quốc gia TP Hồ Chí Minh 

- Các giám khảo khác (TBU) 

   5. Phần thi thuyết trình - Các nhà tài trợ chính 

   6. Phần thi tranh biện - Các đối tác chính khác 

   7. Trao giải  

   8. Bế mạc  

 
 

* TBU: TO BE UPDATED 



 
 

 

DIỄN GIẢ/CỐ VẤN/GIÁM KHẢO DỰ KIẾN KHÁC 
 

STT HỌ TÊN TỔ CHỨC VỊ TRÍ 

1 Phạm Kiều Oanh Trung tâm Hỗ trợ sáng kiến phục vụ 

Cộng đồng 

Sáng lập & 

Giám đốc 

điều hành 

2 Trần Trí Dũng Chương trình Khởi nghiệp Thụy Sĩ Cố vấn 

3 Sean O’Connell Chương trình Phát triển Liên hợp quốc 

tại Việt Nam (UNDP Việt Nam) 

Cán bộ Quản lí 
dự án 

4 Trần Lương Sơn Công ty Vietsoftware Tổng giám đốc 

5 Đàm Quang Thắng Ban khởi nghiệp Quốc gia Cố vấn Cao cấp 

6 Trần Hoàng Thắng Chương trình Đầu tư của Vietnam 

Sillicon Valley Acclerator 

Quản lí 

7 Nguyễn Vũ Thắng Microsoft Việt Nam Giám đốc 

sản phẩm 

Office 

8 Matt Wilson Heineken Viet Nam Giám đốc 
Ngoại vụ 

9 Nguyến Thị Hoài Thương Chương trình tìm kiếm & ươm mầm 

doanh nghiệp xã hội Upshift 

Quản lí dự án 

10 Long Phạm Chương trình Vietnam Innovation 

Startup Accelerator VIISA 

Quản lí chương 
trình 

11 Trần Hữu Đoàn Công ty CP Kỹ nghệ Việt Sin Tổng giám đốc 

12 Nguyễn Tuấn Huy Hội đồng liên hiệp Khoa học Doanh 

nhân Việt Nam 

Tổng thư kí 

13 Lý Trường Chiến Trí Tri Group Chủ tịch 

14 Đại diện VCCI   

15 Đại diện Microsoft   

16 
 

17 
 
 

18 
 
 

19 

Đại diện đơn vị tài trợ 
 
Đại diện Trường Đại học Ngoại 

Thương  

Đại học quốc gia Thành phố Hồ 

Chí Minh  

Trường cao đẳng công nghiệp 

Huế  

  



 
 

 

  



 
 

 

MỤC TIÊU - 15000 người biết đến cuộc thi 

- 210 đơn đạt chuẩn   

- 3000 người theo dõi cuộc thi trên các trang mạng xã hội 

KẾ HOẠCH TRUYỀN THÔNG VÀ QUAN HỆ CÔNG 

CHÚNG 
                             

  

TỔNG QUAN Tối đa hoá ảnh hưởng truyền thông của chương trình và tăng khả năng tiếp cận đối 

tượng mục tiêu. 

 

 

ĐỐI TƯỢNG SƠ 

CẤP 

 

ĐỐI TƯỢNG 

THỨ CẤP 

 

KÊNH TRUYỀN 

THÔNG CHÍNH 

- Sinh viên đại học, cao đẳng, trường nghề có background về CNTT, KHKT, sinh sống tại 

các thành phố lớn của Việt Nam. Mong muốn tạo ra ảnh hưởng xã hội nói chung và sự cải 

thiện chất lượng giáo dục theo hướng đổi mới sáng tạo nói riêng 

- Đơn vị tài trợ 

- Đơn vị tổ chức thực hiện 

- Truyền thông 

- Báo chí về Sáng tạo xã hội và Giáo dục 

- Mạng xã hội: Facebook và Zalo 

- Truyền hình 

- Non-media: Hoạt động offline bao gồm các workshop, hội thảo, triển lãm trong khuôn 

khổ chương trình 

CHIẾN THUẬT Các bài viết trả tiền xoay quanh chủ đề chương trình trên báo in và báo mạng. 

Các chương trình hội thảo/ triển lãm thu hút người tham dự 

Các bài viết với nội dung giàu thông tin trên các trang mạng xã hội 

Quảng cáo facebook về chương trình 

TIMELINE 
 

THỜI GIAN NỘI DUNG KẾT QUẢ 

T7 Các bài đăng trên các trang mạng xã hội giới 

thiệu về cuộc thi 

  

T8 – T12 Tổ chức các Lễ phát động, hội 

thảo/workshop/triển lãm xoay quanh chủ đề của 

cuộc thi 

 

- Kênh online: Các bài đăng trên các 

trang mạng xã hội giới thiệu về cuộc 

thi, các trang báo điện tử uy tín  

- Truyền hình: Đưa tin Lễ phát động 

và các hoạt động bên lề nếu có của 

cuộc thi 

- Khác: Các tạp chí, báo giấy chuyên 

đề Sáng tạo xã hội và Giáo dục, 

poster, tờ rơi 

22/12/2018 Tổ chức chung kết cuộc thi 

 

- Kênh online: Giới thiệu về chung kết 

cuộc thi 

- Truyền hình: Đưa tin vòng chung 

kết cuộc thi   

- Tạp chí và báo đưa tin 



 

 

 


